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 Fundamentación de la propuesta  
 

Imaginar la comunicación digital contemporánea implica necesariamente 
pensar a partir de la narrativa transmedia. Ese modelo narrativo resulta de un 
desarrollo social en el campo del lenguaje y, por esa razón, está cada vez más 
ubicado dentro de los procesos mediáticos, especialmente en ambientes 
interactivos, esencial para la existencia de la narrativa transmedia. Sin embargo, por 
ser un modelo en desarrollo, es fundamental actualizarse y conocerlo a partir de 
estudios de caso para, a partir de ellos, experimentar nuevos modelos y formatos a 
través de investigaciones e iniciativas aplicadas, lo que se propone en este módulo. 

La narrativa transmediática consiste en recrear la relación de la trama con las 
subtramas a priori ocultas (latentes) mediante una combinación dinámica de 
articulaciones y bifurcaciones de escenas y biografías, utilizando estéticas y 
tecnologías diversas, que multiplican las remisiones internas y externas a la obra y 
facilitan la pluralidad de representaciones desde perspectivas diferentes, incluso 
mediante diversos géneros y formatos, cuyo resultado surge de una secuencia 



imprevisible de experiencias (intervenciones) individuales y colectivas que 
corrompen la genética de los contenidos produciendo transformaciones en las 
condiciones de acceso, recepción y participación, más allá incluso de lo previsto por 
los autores.  

En tanto productores de contenidos, este escenario nos obliga a diseñar y 
desarrollar experiencias de usuario más inmersivas, más adecuadas a las nuevas 
condiciones de recepción y a los nuevos hábitos de consumo de nuestras 
audiencias, empoderadas como ciudadanos comunicativos con roles cada vez más 
activos en los procesos de producción de sentido. 

El recorrido propuesto en esta materia busca reconocer, en primer lugar, las 
dimensiones que caracterizan a la comunicación post-convergente, desde una 
mirada teórica eco-evolutiva. Asimismo, se revisarán y reconocerán las 
características que adoptan las narrativas transmedia en este contexto, atendiendo 
especialmente al desarrollo de universos narrativos y experiencias territoriales 
expandidas en múltiples plataformas. Finalmente se profundizará en el desarrollo 
de estrategias inmersivas que exploran el diseño de contenidos post-pantalla, en 
360º.  

 
 Objetivos  
 
Que el estudiante pueda: 

- reflexionar críticamente en tornos a las características del ecosistema 
cultural-mediático contemporáneo. 

- reconocer nuevas prácticas de producción, circulación y consumo de 
contenidos en la comunicación post-convergente. 

- identificar las potencialidades y oportunidades narrativas de la 
comunicación transmedia y las experiencias multiplataforma. 

- incorporar dimensiones estratégicas para el diseño y desarrollo de 
proyectos transmedia e inmersivos. 

 

 
 Contenidos  

 

Unidad 1: Principios y dimensiones de la comunicación en la post-
convergencia. Principios de los nuevos medios: Representación numérica, 
modularidad, automatización, variabilidad, transcodificación. 
Dimensiones de la comunicación post-convergente: Hipertextualidad, 
multimedialidad, interactividad: tríada básica de las dimensiones de la 
comunicación digital. Audiovisualidad, sonoridad, documentalidad, ludicidad, 
Geolocabilidad / Georrefenciabilidad, adaptabilidad, adicionalidad, ubicuidad, 
movilidad, locabilidad, inmersividad, expansibilidad, convergencia, 
generatividad y transmedialidad. 



Unidad 2: Narrativas transmedia, universo narrativo y experiencias de 
usuario. Nuevos formatos narrativos: cross-media y transmedia. Expansión 
vs. profundidad. Continuidad vs. multiplicidad. Inmersión vs. extracción. 
Construción de mundos. Serialidad. Subjetividad. Performance. Canon y 
fandom. Diseño de narrativas transmedia: una propuesta metodológica. El 
mundo de la historia. Personajes y líneas narrativas. Definición de audiencias 
y experiencias de usuario. Análisis y selección de plataformas. 
 
Unidad 3: Narrativas expandidas sobre el territorio. Narrativa expandida. 
Territorialidad Expandida y posterritorio. Narrativas Espaciales. Navegación 
Territorial. Narrativa Híbrida. Movilidades y medios locativos. Retórica del 
caminar y deambulaciones sobre el territorio. Del flâneur al phoneur. La visita 
dadaísta. El deambular surrealista. Los situacionistas y la deriva urbana. 
Transurbancia. La ciudad como plataforma narrativa transversal. Ecosistema 
de relatos convergentes. Audiovisual y sonoridad georreferenciada. 
Ludicidad geolocalizada sobre el tablero urbano. 
 
Unidad 4: Narrativas inmersivas y proyectos interactivos. Video 360º y 
realidad virtual. Aspectos visuales, sonoros, interactivos y tecnológicos de 
las narrativas inmersivas. Del storytelling al storyliving. Narrativas no lineales 
y estructuras interactivas. Grados de libertad, participación, influencia y 
presencia.  

 
 Metodología  
 
El abordaje teórico-práctico propone una combinación de clases teóricas, revisión 
bibliográfica y visionado y exploración de proyectos transmedia, interactivos e 
inmersivos. El proceso de enseñanza-aprendizaje se acompañará asimismo con el 
desarrollo de actividades de análisis del ecosistema cultural-mediatico y diseño 
narrativo transmedia.  
 
 Actividades presenciales en encuentros sincrónicos 

 
Actividad 1: reconocimiento de las dimensiones de la comunicación post-
convergente en el análisis de un proyecto transmedia. 
 
Actividad 2: definición del universo narrativo para el diseño de un proyecto 
de comunicación transmedia. 

 
 Actividades asincrónicas  
 
Desarrollo de Trabajo Final Integrador: producción de una narrativa digital 
interactiva de no-ficción en Shorthand. 
 Modalidad de Evaluación  



 
El trabajo final integrador considerará la integración de múltiples lenguajes en el 
desarrollo de una narrativa digital interactiva: hipertextualidad, multimedialidad, 
interactividad, visualidad, audiovisualidad, sonoridad e implementación de recursos 
infográficos. La producción se desarrollará  íntegramente la plataforma 
Shorthand.  
 
La nota de aprobación será igual o superior a 7 (siete). 
Para aprobar el curso se requiere completar una asistencia mínima del 80% de las 
clases sincrónicas. 
 
  Criterios de evaluación 
 
Se considerará especialmente el diseño narrativo e interactivo de la pieza, 
atendiendo a la producción original de textos, imágenes, videos, piezas sonoras e 
infografías, entre otros recursos multimediales y analizando particularmente la 
integración narrativa de los recursos y la adaptabilidad de la propuesta a diversas 
pantallas.   
 
  Cronograma / Fechas importantes 
 
Dictado de clases y temas a desarrolla en cada encuentro 

- Viernes 3 de mayo, de 18 a 22 hs. Tema: Principios y dimensiones de la 
comunicación en la post-convergencia. 

- Sábado 4 de mayo, de 9 a 13 hs. Tema: Narrativas transmedia, universo 
narrativo y experiencias de usuario. 

- Viernes 10 de mayo, de 18 a 22 hs. Tema: Narrativas expandidas sobre el 
territorio.  

- Sábado 11 de mayo, de 9 a 13 hs. Tema: Narrativas inmersivas y proyectos 
interactivos. 

- Sábado 18 de mayo, de 9 a 13 hs. Tema: Consultoría de proyectos para 
Trabajo Final Integrador.  

 

Fecha de entrega del Trabajo Evaluativo: 18 de junio de 2024 
Fecha de entrega de la devolución: 5 de julio de 2024  
Fecha de entrega del recuperatorio del Trabajo Evaluativo: 31 de julio de 2024 
Fecha de entrega de la devolución recuperatorio TF: 16 de agosto de 2024 
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