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Mg. Anahi Lovato | Investigadora pre-doctoral en la Universidad Pompeu Fabra
(Espafia). Magister en Comunicaciéon Digital Interactiva y Licenciada en
Comunicacién Social (Universidad Nacional de Rosario). Coordinadora de
contenidos multimedia en la Direccién de Comunicacién Multimedial (UNR).
Guionista transmedia, multimedia y audiovisual en #DCMteam. Proyectos
destacados: «cu(ar)enta | historias en democracia» (2023), «UNR360» (2023), «Ariel
Ramirez | Paisano Santafesino» (2021), «Contala como Quieras» (2020), «<Somos
Jaaukanigas (2019) », «De barrio somos» (2018), «Complejo Museolégico San
Lorenzo (2018), «Interacciones” (2017), «El feriante” (2017) », «Mujeres en venta.
Trata de personas con fines de explotacién sexual en Argentina» (2015), «Espacio
75» (2015), «Posiciéon Adelantada | Historias de otro futbol» (INCAA, 2015),
«PosDoc» (2015), «<Mundo U» (2015), «Tras los pasos de El Hombre Bestia» (2013),
«Calles Perdidas» (2013, Premio Internacional de Periodismo Rey de Espafia).



Miembro del Comité Ejecutivo de la Catedra Latinoamericana de Narrativas
Transmedia (ICLA-UNR). Ha dictado clases y cursos de formaciéon en UNR, UNC,
UNSAM, UNTREF, UNDEF, EPCTV, ISET N°18y ETER, entre otros. Ha publicado libros
y articulos sobre narrativas transmedia, webperiodismo, periodismo de datos y
narrativas inmersivas.

Mg. Fernando Irigaray | Magister en Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacién (UNED - Espafia), Licenciado en Comunicacién Social y candidato a
Doctor en Comunicacién Social, en la Universidad Nacional de Rosario (UNR).
Director de la Maestria / Especializacién en Comunicacion Digital Interactiva y de
Comunicacion Multimedial en la UNR. También es Director Ejecutivo de la Catedra
Latinoamericana de Narrativas Transmedia (ICLA-UNR). Miembro del Comité
Académico de la Catedra Julian Assange de Tecnopolitica y Cultura Digital del
Centro Internacional de Estudios Superiores de Comunicacion para América Latina
(CIESPAL). Realizador audiovisual y productor transmedia. Dirige y produce
programas y documentales para TV, interactivos y transmedia. Obtuvo el Premio
Internacional Rey de Espafa Categoria Periodismo Digital 2013 con el DocuMedia
Calles Perdidas y fue finalista con el DocuMedia Vibrato en el Premio Nuevo
Periodismo Iberoamericano CEMEX+FNPI, categoria Internet (2009). Diploma de
Reconocimiento Premio FOPEA al Periodismo de Investigacion de la Argentina en la
categoria Periodismo en Profundidad (2015), con el Documedia: Mujeres en Venta.
Fue galardonado por la Honorable Camara de Diputados de la Nacién, con el
Reconocimiento por Trayectoria y Compromiso Social (2014).

Imaginar la comunicacion digital contemporanea implica necesariamente
pensar a partir de la narrativa transmedia. Ese modelo narrativo resulta de un
desarrollo social en el campo del lenguaje y, por esa razon, esta cada vez mas
ubicado dentro de los procesos mediaticos, especialmente en ambientes
interactivos, esencial para la existencia de la narrativa transmedia. Sin embargo, por
ser un modelo en desarrollo, es fundamental actualizarse y conocerlo a partir de
estudios de caso para, a partir de ellos, experimentar nuevos modelos y formatos a
través de investigaciones e iniciativas aplicadas, lo que se propone en este moédulo.

La narrativa transmediatica consiste en recrear la relacién de la trama con las
subtramas a priori ocultas (latentes) mediante una combinacién dindmica de
articulaciones y bifurcaciones de escenas y biografias, utilizando estéticas y
tecnologias diversas, que multiplican las remisiones internas y externas a la obra 'y
facilitan la pluralidad de representaciones desde perspectivas diferentes, incluso
mediante diversos géneros y formatos, cuyo resultado surge de una secuencia



imprevisible de experiencias (intervenciones) individuales y colectivas que
corrompen la genética de los contenidos produciendo transformaciones en las
condiciones de acceso, recepcion y participacion, mas alla incluso de lo previsto por
los autores.

En tanto productores de contenidos, este escenario nos obliga a disefar y
desarrollar experiencias de usuario mas inmersivas, mas adecuadas a las nuevas
condiciones de recepcién y a los nuevos habitos de consumo de nuestras
audiencias, empoderadas como ciudadanos comunicativos con roles cada vez mas
activos en los procesos de produccion de sentido.

El recorrido propuesto en esta materia busca reconocer, en primer lugar, las
dimensiones que caracterizan a la comunicacion post-convergente, desde una
mirada teorica eco-evolutiva. Asimismo, se revisaran y reconoceran las
caracteristicas que adoptan las narrativas transmedia en este contexto, atendiendo
especialmente al desarrollo de universos narrativos y experiencias territoriales
expandidas en multiples plataformas. Finalmente se profundizara en el desarrollo
de estrategias inmersivas que exploran el disefio de contenidos post-pantalla, en
360°.

Que el estudiante pueda:

- reflexionar criticamente en tornos a las caracteristicas del ecosistema
cultural-mediatico contemporaneo.

- reconocer nuevas practicas de produccién, circulacién y consumo de
contenidos en la comunicacion post-convergente.

- identificar las potencialidades y oportunidades narrativas de la
comunicacion transmedia y las experiencias multiplataforma.

- incorporar dimensiones estratégicas para el disefio y desarrollo de
proyectos transmedia e inmersivos.

Unidad 1: Principios y dimensiones de la comunicacion en la post-
convergencia. Principios de los nuevos medios: Representacién numérica,
modularidad, automatizacion, variabilidad, transcodificacion.

Dimensiones de la comunicacion post-convergente: Hipertextualidad,
multimedialidad, interactividad: triada basica de las dimensiones de la
comunicacion digital. Audiovisualidad, sonoridad, documentalidad, ludicidad,
Geolocabilidad / Georrefenciabilidad, adaptabilidad, adicionalidad, ubicuidad,
movilidad, locabilidad, inmersividad, expansibilidad, convergencia,
generatividad y transmedialidad.



Unidad 2: Narrativas transmedia, universo narrativo y experiencias de
usuario. Nuevos formatos narrativos: cross-media y transmedia. Expansion
vs. profundidad. Continuidad vs. multiplicidad. Inmersion vs. extraccion.
Construcion de mundos. Serialidad. Subjetividad. Performance. Canon y
fandom. Disefio de narrativas transmedia: una propuesta metodoldgica. El
mundo de la historia. Personajes y lineas narrativas. Definicidn de audiencias
y experiencias de usuario. Andlisis y seleccién de plataformas.

Unidad 3: Narrativas expandidas sobre el territorio. Narrativa expandida.
Territorialidad Expandida y posterritorio. Narrativas Espaciales. Navegacion
Territorial. Narrativa Hibrida. Movilidades y medios locativos. Retoérica del
caminar y deambulaciones sobre el territorio. Del flaneur al phoneur. La visita
dadaista. EI deambular surrealista. Los situacionistas y la deriva urbana.
Transurbancia. La ciudad como plataforma narrativa transversal. Ecosistema
de relatos convergentes. Audiovisual y sonoridad georreferenciada.
Ludicidad geolocalizada sobre el tablero urbano.

Unidad 4: Narrativas inmersivas y proyectos interactivos. Video 360° y
realidad virtual. Aspectos visuales, sonoros, interactivos y tecnoldgicos de
las narrativas inmersivas. Del storytelling al storyliving. Narrativas no lineales
y estructuras interactivas. Grados de libertad, participacién, influencia y
presencia.

El abordaje tedrico-practico propone una combinacion de clases tedricas, revision
bibliografica y visionado y exploracidon de proyectos transmedia, interactivos e
inmersivos. El proceso de ensefianza-aprendizaje se acompafiara asimismo con el
desarrollo de actividades de anélisis del ecosistema cultural-mediatico y disefio
narrativo transmedia.

Actividad 1: reconocimiento de las dimensiones de la comunicacidon post-
convergente en el analisis de un proyecto transmedia.

Actividad 2: definicién del universo narrativo para el disefio de un proyecto
de comunicacién transmedia.

Desarrollo de Trabajo Final Integrador: produccion de una narrativa digital
interactiva de no-ficcion en Shorthand.



El trabajo final integrador considerara la integracion de multiples lenguajes en el
desarrollo de una narrativa digital interactiva: hipertextualidad, multimedialidad,
interactividad, visualidad, audiovisualidad, sonoridad e implementacion de recursos
infograficos. La produccion se desarrollara integramente la plataforma
Shorthand.

La nota de aprobacion serd igual o superior a 7 (siete).
Para aprobar el curso se requiere completar una asistencia minima del 80% de las
clases sincroénicas.

Se considerara especialmente el disefio narrativo e interactivo de la pieza,
atendiendo a la produccion original de textos, imagenes, videos, piezas sonoras e
infografias, entre otros recursos multimediales y analizando particularmente la
integracion narrativa de los recursos y la adaptabilidad de la propuesta a diversas
pantallas.

Dictado de clases y temas a desarrolla en cada encuentro

- Viernes 3 de mayo, de 18 a 22 hs. Tema: Principios y dimensiones de la
comunicacion en la post-convergencia.

- Sabado 4 de mayo, de 9 a 13 hs. Tema: Narrativas transmedia, universo
narrativo y experiencias de usuario.

- Viernes 10 de mayo, de 18 a 22 hs. Tema: Narrativas expandidas sobre el
territorio.

- Sabado 11 de mayo, de 9 a 13 hs. Tema: Narrativas inmersivas y proyectos
interactivos.

- Sabado 18 de mayo, de 9 a 13 hs. Tema: Consultoria de proyectos para
Trabajo Final Integrador.

Fecha de entrega del Trabajo Evaluativo: 18 de junio de 2024

Fecha de entrega de la devolucién: 5 de julio de 2024

Fecha de entrega del recuperatorio del Trabajo Evaluativo: 31 de julio de 2024
Fecha de entrega de la devolucién recuperatorio TF: 16 de agosto de 2024
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