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Resumen

En el ecosistema mediatico contemporaneo, el disefo se ha vuelto fundamental para el
desarrollo y amplia difusién de los proyectos periodisticos. La convergencia de medios y
plataformas, sumada a las nuevas practicas de participacién y expectativas de las
audiencias, hacen que el disefio para entornos virtuales sea una competencia relevante
para el ejercicio del periodismo.

Este curso se abordaran principios y las herramientas clave para el disefio de proyectos
periodisticos digitales, atendiendo al desarrollo de un conjunto basico de competencias
requeridas para acompafar su constante evolucion.

El disefo periodistico en el marco de las redacciones "digital first" implican repensar el flujo
de trabajo, la jerarquizacién de la informacién y la experiencia del usuario, para priorizar los
medios y plataformas en los que los usuarios habitan, consultan y participan de la agenda
informativa. Se abordara ademas el rol del comunicador en los procesos de produccion
periodistica digital. Estos nuevos roles se agregan a las tareas basicas de buscar, chequear
datos o investigar para luego redactar noticias o producciones especiales, para avanzar
sobre formas de participacién activa en las decisiones de disefio que presentan, y propones
modos de navegacién y consumo de la informacién. El curso propone un recorrido
introductorio para integrar habilidades de disefio para entornos virtuales a las competencias
periodisticas.

En este recorrido se trabajaran cuestiones técnicas basicas del proceso de disefo para el
desarrollo de un proyecto periodistico en Internet. Desde el registro de dominios y hosting,
hasta la seleccién de CMS (sistema manejador de contenidos), customizacion de plantillas,
y edicion basica de HTML y CSS asistida por IA generativa, los estudiantes adquiriran
conocimientos técnicos y practicos sobre la puesta en marcha de un sitio web.

Se abordaran los fundamentos técnicos generales de la web, incluyendo lenguajes, formas
de desarrollo de software (abierto/privativo) y manejo de datos y sus implicancias para los
proyectos periodisticos en entornos digitales, asi como condiciones generales de
infraestructura técnica para la sustentabilidad. Se revisaran de forma exploratoria procesos
asistidos por inteligencia artificial que redefinen la relacion entre el periodismo y lo
multimedial. Se analizaran casos de referencia para identificar estrategias y herramientas
para crear, editar y optimizar contenidos periodisticos para diversos formatos y plataformas
digitales, tales como proyectos documentales interactivos, proyectos periodisticos
transmediales o intervenciones en redes sociales.



El curso abordara técnicas y principios de posicionamiento en buscadores, asi como una
introduccion a la analitica web. Estos conocimientos permitiran a los futuros comunicadores
medir el desempefo de sus proyectos periodisticos y tomar decisiones de disefio
informadas por datos.

Objetivos

e Adquirir competencias basicas en el uso de las herramientas de disefio necesarias
para desarrollar un producto periodistico en Internet.

e Profundizar en los fundamentos técnicos requeridos para el disefio periodistico
multiplataforma.

e Formular propuestas de disefio funcionales e innovadoras adecuadas a los
dispositivos que operan como soportes y sus audiencias.

Se espera que los estudiantes puedan:

e Elegir dispositivos, plataformas y herramientas adecuadas para el desarrollo de un
proyecto periodistico digital multiplataforma

e Conocer los fundamentos y estandares técnicos, de usabilidad y accesibilidad de los
lenguajes de maquetacién de la web: HTML y CSS para su uso asistido por software
de edicion visual o por IA

e Planificar, producir y posproducir correctamente los contenidos de su proyecto
periodistico

e Poner en linea y personalizar un CMS, para publicar contenido multimedial y
ensamblar con otros recursos web externos propios o de terceros

e Participar de equipos multidisciplinarios aportando la especificidad de la
comunicacion digital para la planificacién y evaluacién de proyectos periodisticos en
entornos digitales

Metodologia

Actividades de formacion practica: En este taller los/las estudiantes practicaran
maquetacioén, disefio de experiencia de usuario (UX/UI) y configuraciéon/customizacién
basica de sistemas de gestién de contenidos, exploraran diferentes criterios para evaluar y
mejorar la usabilidad de las producciones para la web. Se analizaran los diversos elementos
de la UX/Ul y software especifico para su tratamiento, asistido por inteligencia artificial
generativa. Se analizaran casos para identificar pautas y criterios basicos.

Actividades a desarrollar: curso basico de HTML y CSS. Identidad digital profesional.
Creacion de espacio de trabajo y experimentacion. Personalizacion de tema, plugins y
widgets. Perfiles de usuarios y permisos para la conformacién de equipos. Edicién de HTML
personalizada con IA.

Analisis de casos: documental interactivo. Proyecto en redes.

Creacioén, posproduccion y gestion de derechos en imagen, audio y video en proyectos
periodisticos en linea.

Puesta en linea de sitio web: investigacion, requerimientos y definiciones fundamentadas
sobre dominio, hosting, CMS y servicios integrados (al menos 2 widgets y 2 plugins).



Ejercicio de informe interactivo para redes sobre infraestructura de internet (Berners Lee,
Zuazo).
Introduccién a analiticas web. Indagacién de métricas segun plataforma y sobre dominio
propio.

La propuesta se organiza en base a 3 encuentros sincronicos presenciales remotos, a
realizarse los dias:

Contenidos

Convergencia mediatica y disefno. Relevancia del disefio periodistico en el ecosistema
digital: implicancias para el disefio del principio “digital first”. El rol del comunicador en los
procesos de produccion periodistica digital.

Proceso de disefio para el desarrollo de un proyecto periodistico en Internet. Aspectos
tecnoldgicos generales de la web. Conocimientos basicos de lenguajes, software y procesos
asistidos de diseno que redefinen la relacion entre el periodismo y lo multimedial.
Produccion de contenidos periodisticos multimediales en Internet. Puesta en marcha de un
sitio web: registro de dominios; hosting y FTP. Eleccion, customizacion y flujos de trabajo
con plantillas. Tipografias, legibilidad y lectura en pantalla. Disefio web, disefio responsivo.
Introduccién a HTML basico y estructura semantica. Disefio por Hoja de Estilos CSS.
Creacion, edicién y uso de cédigo HTML/CSS asistido por IA generativa. Visualizacion de
datos, historias visuales y otros modos de la informacion en entornos digitales. Curacion y
optimizacion de imagenes para la web: aspectos legales y técnicos. Flujos de trabajo y
aplicaciones complementarias: criterios de eleccién y gestion.

Técnicas y principios de posicionamiento en buscadores. Introduccién a analitica web.

Programa

Nucleo I: Primero digital

Convergencia mediatica y disefio. Relevancia del disefio periodistico en el ecosistema
digital: implicancias para el disefio del principio “digital first”. El rol del comunicador en los
procesos de produccion periodistica digital.

Aspectos tecnolégicos generales de la web. Conocimientos basicos de lenguajes, software
y procesos asistidos de disefio que redefinen la relacién entre el periodismo y lo
multimedial.

Nucleo II: Tecnologias

Infraestructuras de la web: internet, HTML, CSS. Puesta en marcha de un sitio web: registro
de dominios; hosting y FTP. Introduccion a HTML basico y estructura semantica. Disefio por
Hoja de Estilos CSS. Creacion, edicion y uso de codigo HTML/CSS asistido por IA
generativa. Introduccion derechos de autor en la creacion y remezcla de contenidos
digitales.



Nucleo Ill; Diseno

Proceso de disefio para el desarrollo de un proyecto periodistico en Internet.

Produccién de contenidos periodisticos multimediales en Internet. Eleccién, customizacion y
flujos de trabajo con plantillas. Tipografias, legibilidad y lectura en pantalla. Disefio web,
disefio responsivo. Visualizacién de datos, historias visuales y otros modos de la
informacién en entornos digitales. Curacion y optimizacién de imagenes para la web:
aspectos legales y técnicos. Flujos de trabajo y aplicaciones complementarias: criterios de
eleccion y gestion.

Técnicas y principios de posicionamiento en buscadores. Introduccién a la analitica web.

Modalidad de seguimiento y evaluacioén

Modalidad de evaluacion:

La evaluacién de proceso consistira en una valoracion de las actividades de exploraciéon y
experimentacion de los/las estudiantes, en la resolucién de problemas practicos y en la
apropiacion del vocabulario técnico. La evaluacion final requerida implicara el disefio
integral de un sitio web informativo, la descripcidn de sus elementos y funcionalidades,
segun pautas establecidas por el equipo docente.

- Enlos encuentros sincronicos: realizacion de actividades propuestas y entrega en
espacios virtuales

- En actividades asincronicas: participacion en actividades propuestas en el aula
virtual y presentacion de avances de produccién y experimentacion

Actividades obligatorias para acreditar asistencia:

-_—

Analisis de casos: proyecto en redes. Audiencia, objetivos. Afinidades y diferencias.

2. Curso basico de HTML y CSS de Freecodecamp. Presentacion de evidencia.

3. Creacion de espacio de trabajo y experimentacién. Personalizacién de tema, plugins
y widgets. Perfiles de usuarios y permisos para la conformacién de equipos.

4. Edicion de HTML personalizada con IA.

5. Creacion, posproduccion y gestion de derechos en imagen, audio y video en
proyectos periodisticos en linea.

6. Puesta en linea de sitio web: investigacion, requerimientos y definiciones

fundamentadas sobre dominio, hosting, CMS y servicios integrados (al menos 2

widgets y 2 plugins).

Trabajo final:

e Desarrollo de proyecto periodistico en plataforma/s digital/es en linea y funcionales,
con contenido desarrollado (equivalente a 2000 palabras) siguiendo un proceso de
disenio DCU que incluya: definicidén de objetivos y audiencia, requerimientos técnicos
y de gestién de contenidos (incluyendo derechos de autor propios y de terceros), y
analiticas para seguir evolucion.



Fecha de entrega:
Avances: 15 de diciembre 2024
Final: 3 de febrero 2025
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